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Cees van Hengel; Delft

tip

Grondankers zijn een onmisbaar iets als de
vlieger staat en je wilt even weg (een sa-
nitaire stop?).

Deze kurketrekkerachtige voorwerpen draail
je met gemak in de grond en niet al te
grote vliegers zullen deze er niet snel

weer uittrekken.
Te verkrijgen bij:

Dierenzaken als 'hondenanker' of vlieger-
winkels.
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REGLEMENT VOOR VERWARDE VLIEGERS

1. Zoek zo snel als mogelijk is de eige-
naar van de andere vlieger (zie fig.I).

2. Probeer beiden met de richting van de
wind mee te lopen. (De spanning op de
gekruiste 1lijnen neemt af, waardoor
breuk vermeden wordt. zie fig. III).

3. Probeer nooit de vlieger in te halen!
De vlieger met het dunste touw snijdt,
bij ruwe handelswijze, bijna altijd het
dikste touw door.

4. Let goed op de vlieger of hij linksom
of rechtsom om de dikste 1lijn gedraaid
is.

5. Wikkel nu de lijn met de haspel terug
van de dikste 1ijn.

6. Lukt dit niet, geef dan je haspel aan
een helper en 'loop' de dikste 1lijn
naar beneden tot dat de 1lijnkruising
bereikt is (zie fig. II).

7. Pak nu beide 1lijnen en laat ze inhalen.
(loop dus mee).

8. Is het dan nog niet mogelijk de knoop
te ontwarren, snij dan het dunste touw
door.

Hans

vlieger




