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DRIE KEER IS SCHEEPSRECHT!

Soms kom je tot de conclusie dat de
vlieger die je ontworpen en gebouwd
hebt je eigenlijk niet gegund is. Dit
gebeurde mij enkele jaren geleden
ook. Ik had een leuk ontwerp van een
leeuwenkop gemaakt om op een vin-
vlieger te plaatsen. Als basis diende
een ontwerp voor een vinvlieger van
100 x 150 cm. Maar al snel bleek dat
wanneer hij gemaakt zou worden vol-
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gens het originele ontwerp, de vinnen
het zicht op de kop zouden wegne-
men. Dus werden de vinnen vervan-
gen door een vierpuntstoom. Tijd voor
de eerste proefvlucht.

Tijdens het vliegerfeest op de St.
Pietersberg in Maastricht moest hij
uitgetest worden. Na een goede stek te
hebben gevonden aan de voorkant van
het veld waar, behalve een paar men-
sen die hun tenten aan het opzetten

waren als oefening voor een vakantie
(tijdens een vliegerfeest ?), zich voor
de rest niemand bevond, werd een eer-
ste poging gedaan.

Als staarten werden onder de vlieger
twee tunnelstaarten van een paar
stuntvliegers gehangen. Na een per-
fecte start begon de vlieger zich al snel
als een echte, te groot uitgevallen,
vechtvlieger te gedragen. Hij begon
als een wilde te tollen en hield er pas




